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CIRCLE - Economia circulara in
designul grafic

Proiectul

CIRCLE - Economia circulard in designul grafic

Numadrul proiectului: 2021-2-RO01-KA210-VET-000049359

KA210-VET - Parteneriate la scard micd in domeniul educatiei si formarii profesionale
2022 -2023 (14 luni)

Partener
SINDICATUL INDEPENDENT DIN INVATAMANTUL PREUNIVERSITAR SECTOR 4 (Roménia) -

www.siips4.ro
UN-LAB (ltalia) - https://www.un-lab.it/

Rezumat

Proiectul este implementat in cadrul programului Erasmus+, de cdatre doud organizatii din Roménia si
Italia. Obiectivul principal al acestuia este de a aborda provocdrile legate de mediu si de
schimbarile climatice prin dezvoltarea de competente sectoriale ecologice si prin valorificarea
conceptului de Economie Circulard aplicat in procesul de predare in sectorul designului grafic in

scolile VET si in scolile tehnice.

Obiective specifice

e cresterea capacit&tii si a increderii profesorilor /formatorilor /educatorilor de design grafic
n predarea sustenabilitatii si a economiei circulare si a importantei acestora ih domeniul
designului grafic.

e sd contribuie la crearea unor programe de studii de design grafic mai orientate spre
sustenabilitate, care sa fie relevante pentru nevoile actuale si viitoare ale economiei si
societatii.

e sd contribuie la o dezvoltare profesionald sustinutd care sd combine experienta si expertiza
partenerilor in domeniul designului grafic

e sd sensibilizeze toti actorii implicati in proiect cu privire la provocdrile legate de mediu si de

schimbdrile climatice In domeniul designului grafic la toate nivelurile.
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e cresterea capacitdtii partenerilor de a coopera in domeniul dezvoltdrii durabile la nivelul UE

si la nivel international.
Grupuri tinta

DIRECT:

e Profesori de design grafic, profesori, formatori si educatori din sectorul VET

e expertiin design grafic

INDIRECT:

e studenti la design grafic

e design grafic companii private si birouri publice

PARTILE INTERESATE RELEVANTE

e factorii de decizie politica la nivel local, regional, national si european

Rezultate
e Manualul "Design grafic durabil”, al cdrui obiectiv principal este de a deveni un instrument
transversal care sa fie inclus in programele de formare a profesorilor, formatorilor si
educatorilor de design grafic. Manualul va include exemple teoretice Si practice si va sprijini
profesionistii s isi instruiascd si sd isi formeze studentii pentru a deveni designeri grafici

constienti si prietenosi cu mediul.

INTRODUCETI CODUL QR PENTRU MANUAL
e Formare online menitd sa ofere profesorilor de design grafic, formatorilor, educatorilor si
expertilor toate abilitatile si competentele necesare legate de aspectele legate de Green

Deal UE si, mai precis, de economia circulard si de impactul si importanta acesteia in

domeniul designului grafic.

INTRODUCERE (Semnul + si - pentru stingere)

CAPITOLUL 1 - CONSUMUL ELECTRONIC SI IMPACTUL PE CARE
iL AU DESENELE S| MODELELE ONLINE

INSERATI FUNCTIA VIDEO TRIMITE

INTRODUCERE (Semnul + si - pentru stingere)
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INSERATI FUNCTIA VIDEO TRIMITE

BUTON - DESCARCARE CAPITOL

Rezultatele invatarii:

o Intelegerea impactului consumului de electronice asupra mediului si a rolului designului in
reducerea acestui impact.

e Recunoasterea importantei sustenabilitatii digitale si a principiilor practicilor de proiectare
durabild in comunicarea digitala.

e Identificati principalele reglementdri ale UE referitoare la consumul de electronice, eficienta
energeticd si gestionarea deseurilor.

e Evaluarea impactului de mediu al deciziilor de proiectare asupra consumului de energie si a
emisiilor de gaze cu efect de serd.

e Aplicati practici de proiectare eficiente din punct de vedere energetic pentru a optimiza
imaginile, clipurile video si alte tipuri de continut digital pentru utilizarea unei |&timi de
bandd reduse si dimensiuni reduse ale fisierelor.

¢ Implementati strategii de proiectare digitald durabild, cum ar fi utilizarea unor servicii de
gdazduire durabile, adoptarea unor surse de energie ecologica si reducerea la minimum a
utilizarii dispozitivelor de unica folosinta.

e Elaborarea de solutii creative pentru reducerea amprentei de carbon a designului digital
prin intermediul unor proiecte si scenarii din lumea reald.

e Sustinerea practicilor de design digital durabil si schimbul de cunostinte cu colegii si colegii

pentru a promova o culturd a responsabilitatii fatd de mediu in comunitatea de design.

TEST DE AUTOEVALUARE A BUTOANELOR

CAPITOLUL 2 - UTILIZATI ECHIPAMENTE EFICIENTE DIN PUNCT
DE VEDERE ENERGETIC

INTRODUCERE (Semnul + si - pentru stingere)
INSERATI FUNCTIA VIDEO TRIMITE

BUTON - DESCARCARE CAPITOL

Rezultatele invatarii:
e Sd inteleagd importanta utilizdrii de echipamente eficiente din punct de vedere energetic in

designul grafic pentru a reduce consumul de energie si emisiile de carbon si pentru a
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contribui la obiectivul european Green Deal de reducere a emisiilor de gaze cu efect de
serd.

e Fiti constienti de reglementdrile si politicile UE care promoveazd eficienta energetica si
stabilesc standarde minime de performantd energeticd, cum ar fi Directiva privind eficienta
energeticd, Directiva privind proiectarea ecologica si Directiva privind etichetarea
energetica.

e Identificati diferitele tipuri de echipamente eficiente din punct de vedere energetic utilizate
in mod obisnuit in designul grafic, inclusiv computere, imprimante, monitoare si servere
certificate Energy Star.

e Aflati care sunt beneficiile utilizarii echipamentelor eficiente din punct de vedere energetic,
cum ar fi economiile de costuri, imbunatatirea mediului de lucru si cresterea productivitatii.

e Sd aplice diverse metode de predare pentru a introduce n programa scolard utilizarea
echipamentelor eficiente din punct de vedere energetic, inclusiv ateliere de lucru practice,
studii de caz, proiecte de grup, vorbitori invitati si integrarea in lectiile existente.

o Intelegerea modului in care incorporarea de echipamente eficiente din punct de vedere
energetic poate fi beneficd pentru mediu, pentru munca designerilor grafici Si pentru cariera
lor.

TEST DE AUTOEVALUARE CU BUTOANE

CAPITOLUL 3 - INSTRUMENTE DIGITALE

INTRODUCERE (Semnul + si - pentru stingere)

INSERATI FUNCTIA VIDEO TRIMITE

BUTON - DESCARCARE CAPITOL

w

Rezultatele invatarii:

o Intelegerea istoriei si a evolutiei instrumentelor digitale in designul grafic, cu accent pe
software-ul CAD in Europa.

e Cunoasterea programelor populare de CAD si de design grafic si a principalelor
caracteristici ale acestora, inclusiv Adobe Creative Suite, CoreIDRAW, Sketch, Affinity
Designer si Canva.

e Recunoasterea importantei instrumentelor digitale in reducerea impactului de mediu al
proiectdrii prin reducerea la minimum a deseurilor Si a nevoii de materiale fizice.

e Identificarea factorilor care influenteazd alegerea unui software de design grafic in
institutiile de invatdmént, cum ar fi bugetul, nivelul de calificare al studentilor si cerintele
proiectului.

e Implementarea unor strategii de predare eficiente pentru a introduce instrumente digitale in
programul de studii de design grafic, inclusiv lectii practice, invatare bazatd pe proiecte,
vorbitori invitati, resurse online, discutii de grup si excursii.
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e Incurajarea elevilor s& exploreze si s& stdpdneascd instrumentele digitale in proiectele lor
de design, incurajénd creativitatea, colaborarea si inovarea.

o Dezvoltarea unei aprecieri a rolului instrumentelor digitale in designul grafic si a contributiei
acestora la practicile de design durabil.

CAPITOLUL 4 - MATERIALE ECOLOGICE

INTRODUCERE (Semnul + si - pentru stingere)
INSERATI FUNCTIA VIDEO TRIMITE

BUTON - DESCARCARE CAPITOL

Rezultatele invatadrii:

o Intelegeti istoria si dezvoltarea materialelor ecologice in Europa si importanta lor in diverse
industrii, inclusiv in designul grafic.

e Sd recunoascd beneficiile utilizarii hértiei reciclate in designul grafic, inclusiv conservarea
resurselor, reducerea amprentei de carbon, conservarea apei Si conservarea copacilor.

e Identificati diferitele tipuri de materiale de héartie ecologice, cum ar fi deseurile
postconsumator, deseurile preconsumator, deseurile agricole, bambusul si cGnepa.

o Intelegeti importanta unor certificéri precum FSC si PEFC in promovarea gestiondrii durabile
a padurilor si a aproviziondrii responsabile cu hartie.

e Aflati mai multe despre certificarea OK Compost, rolul sdu in promovarea utilizarii
materialelor plastice biodegradabile si importanta sa in cadrul reglementdrilor europene.

o Intelegerea aplicatiilor materialelor plastice biodegradabile in designul grafic, cum ar fi
materialele de ambalare, materialele de marketing si articolele promotionale.

e Sd recunoascd limitele si provocdrile legate de utilizarea materialelor plastice
biodegradabile, inclusiv necesitatea unor reglementdri, infrastructuri si metode de eliminare
adecvate pentru a asigura realizarea beneficiilor de mediu ale acestora.

e Dezvoltarea unei constientizari a importantei de a lua Tn considerare intregul ciclu de viata
al materialelor ecologice, de la productie pénd la eliminare, atunci cénd se aleg materialele
pentru proiectele de design grafic.

CAPITOLUL 5 - REFOLOSIREA MATERIALELOR

INTRODUCERE (Semnul + si - pentru stingere)
INSERATI FUNCTIA VIDEO TRIMITE

BUTON - DESCARCARE CAPITOL
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Rezultatele invatarii:

Sa inteleagd importanta reutilizarii materialelor in designul grafic, inclusiv impactul asupra
mediului, reducerea costurilor si promovarea sustenabilitatii.

s& recunoascd exemple de refolosire a materialelor in designul grafic, cum ar fi utilizarea
hartiei de rebut pentru schite sau crearea de prototipuri si utilizarea resturilor de hartie
pentru colaje sau lucrari de artizanat.

Familiarizati-va cu programele de reciclare si initiativele durabile din Europa, inclusiv
programele nationale si regionale, eco-contributiile, eco-bonusurile si reglementdarile privind
eco-proiectarea.

s dezvolte gradul de constientizare a ratelor de reciclare si a practicilor de gestionare a
deseurilor in diferite tari europene, cum ar fi Romania si ltalia.

Obtineti cunostinte despre modul in care profesorii de design grafic pot incorpora
materialele de reutilizare in programa scolard prin intermediul prelegerilor, proiectelor de
clas@, vorbitorilor invitati, vizite la centre de reciclare, resurse online, provocdri creative si
discutii de grup.

incurajati géndirea critica si abilitatile de rezolvare a problemelor prin explorarea unor
modalitati creative de refolosire si reutilizare a materialelor in proiecte de design grafic.
Promovarea constientizdrii problemelor de mediu si a unei mentalitéti de economie circulard
in réndul studentilor de la design grafic, incurajénd angajamentul fatd de sustenabilitate si
un viitor mai bun.

CAPITOLUL 6 - REDUCEREA LA MINIMUM A AMBALAJELOR

INTRODUCERE (Semnul + si - pentru stingere)

INSERATI FUNCTIA VIDEO TRIMITE

BUTON - DESCARCARE CAPITOL

Rezultatele invatarii:

intelegerea impactului deseurilor de ambalaje asupra mediului si a importantei reducerii la
minimum a ambalajelor in designul grafic.

Identificarea diferitelor tipuri de materiale de ambalare durabile si a beneficiilor acestoraq,
cum ar fi ambalajele biodegradabile, reutilizabile si minimaliste.

Recunoasterea avantajelor metodelor de livrare digitald in ceea ce priveste reducerea
deseurilor de ambalaje si a impactului asupra mediului.

Dezvoltarea abilitatii de a proiecta si de a crea ambalaje care reduc la minimum deseurile,
protejénd in acelasi timp produsul final.

Dobdndirea de cunostinte despre practicile de ambalare durabild si inovatiile din industrie
prin intermediul cercetdrii si al vorbitorilor invitati.

Aplicarea géandirii critice si a abilitatilor de rezolvare a problemelor pentru a crea solutii de
ambalare ecologice in cadrul unor proiecte practice.
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Participarea la discutii in clasa si la activitati de grup pentru a impdrtdsi experiente, idei si
cunostinte despre reducerea la minimum a deseurilor de ambalaje.

Utilizarea resurselor online pentru a explora si a invata in continuare despre practicile si
inovatiile in materie de ambalaje durabile.

CAPITOLUL 7 - ALEGEREA TEHNICILOR DE IMPRIMARE
DURABILE

INTRODUCERE (Semnul + si - pentru stingere)

INSERATI FUNCTIA VIDEO TRIMITE

BUTON - DESCARCARE CAPITOL

Rezultatele invatadrii:

Sa inteleagd importanta tehnicilor de imprimare durabile in industria de design grafic si
impactul acestora asupra mediului.

Obtineti cunostinte despre diverse metode de imprimare durabild, cum ar fi imprimarea
digitald, imprimarea cu LED-uri si imprimarea fard apa.

Aflati care sunt avantajele si caracteristicile fiecarei tehnici de imprimare durabild.
Dezvoltarea abilitatii de a Tncorpora tehnici de imprimare durabile in procesul de
proiectare, de la concept pdnd la executia finald.

Analizati si comparati impactul asupra mediului al diferitelor tehnici de imprimare si alegeti
cea mai durabild optiune pentru un anumit proiect.

Aplicati abilitati practice in utilizarea tehnicilor si materialelor de imprimare ecologice.
intelegerea rolului designerilor grafici in promovarea practicilor responsabile din punct de
vedere ecologic in industria tipografica.

Sa se implice in géndirea criticd si in rezolvarea problemelor pentru a gdsi modalitati
inovatoare de a reduce deseurile si de a utiliza materiale ecologice in tipdrire.

Sd& constientizeze exemple reale de companii care utilizeazd tehnici de imprimare durabile
Si povestile lor de succes.

Utilizati resursele online, expertii din industrie si excursiile pe teren pentru a va extinde
cunostintele despre tehnicile de tipdarire durabild si pentru a fi la curent cu tendintele din
industrie.
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CAPITOLUL 8 - UTILIZAREA REUNIUNILOR SI PREZENTARILOR
VIRTUALE

INTRODUCERE (Semnul + si - pentru stingere)

INSERATI FUNCTIA VIDEO TRIMITE

BUTON - DESCARCARE CAPITOL

Rezultatele invatarii:

o Intelegeti beneficiile de mediu ale reuniunilor si prezentdrilor virtuale, inclusiv reducerea
calatoriilor si a transportului, reducerea utilizarii hartiei si a consumului de energie.

e Recunoasteti avantajele eficientei si eficacitatii intalnirilor si prezentdrilor virtuale in procesul
de design grafic, cum ar fi colaborarea in timp real, feedback-ul si accesul usor la
informatiile inregistrate.

e Familiarizarea cu instrumentele populare de intdlniri si prezentdri virtuale utilizate in Europa,
inclusiv Zoom, Skype, Google Meet, Adobe Connect, Microsoft Teams si Slack.

¢ Analizati exemple reale de companii si organizatii din Europa care au implementat cu succes
instrumente virtuale de intélnire si prezentare ca parte a eforturilor lor de sustenabilitate.

e Dezvoltarea de abilitati practice in crearea si livrarea de prezentdri virtuale si in lucrul cu
instrumente de colaborare virtuald.

e Participati la discutii, activitati de colaborare si proiecte practice legate de intalniri si
prezentdri virtuale in domeniul designului grafic.

e Vor fi expusi la cunostintele expertilor prin intermediul atelierelor de lucru si al vorbitorilor
invitati si vor utiliza resursele online pentru a-si extinde intelegerea instrumentelor si
tehnicilor de prezentare si de intélnire virtualg.

CAPITOLUL 9 - OPTIMIZAREA PROCESULUI DE PROIECTARE

INTRODUCERE (Semnul + si - pentru stingere)
INSERATI FUNCTIA VIDEO TRIMITE

BUTON - DESCARCARE CAPITOL

Rezultatele invatarii:

o Intelegeti importanta reducerii numdrului de revizuiri in procesul de design grafic si
beneficiile sale pentru durabilitate, eficientd si satisfactia clientilor.

e Dezvoltarea unor abilitati de comunicare eficientd pentru a stabili asteptari clare cu clientii
Si membrii echipei.
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e Utilizati planse si schite pentru a prezenta in mod eficient conceptele initiale si directiile de
proiectare, reducdnd la minimum necesitatea de revizuire.

¢ Implementarea metodelor de urmdarire a feedback-ului si a revizuirilor pentru a asigura
tratarea eficientd si la timp a sugestiilor clientilor.

e Familiarizarea cu sabloanele de proiectare si rolul lor in reducerea numadrului de revizuiri si
n eficientizarea procesului de proiectare.

e Aflati mai multe despre instrumentele de colaborare si despre impactul acestora asupra
Tmbunatatirii procesului de proiectare, reducerii numdarului de revizuiri si promovdarii
colabordrii in timp real.

e Sd inteleagd importanta orientdrilor de proiectare in furnizarea de directii clare si de
coerentd in procesul de proiectare.

e Recunoasterea importantei sustenabilitatii in industria designului grafic si a legaturii sale cu
optimizarea procesului de design.

e Analizati exemple reale de companii si designeri care Si-au optimizat cu succes procesele de
proiectare.

e Aplicarea conceptelor de optimizare a procesului de proiectare si a principiilor de
proiectare durabild in cadrul unor proiecte practice.

e Dezvoltarea capacitdtii de auto-reflectie si de a cduta feedback pentru a imbundtati
continuu procesele si obiceiurile de proiectare.

CAPITOLUL 10 - CERNELURI SI SOLVENTI

INTRODUCERE (Semnul + si - pentru stingere)
INSERATI FUNCTIA VIDEO TRIMITE

BUTON - DESCARCARE CAPITOL

Rezultatele invatarii:

o Intelegerea diferitelor tipuri de cerneluri si solventi utilizati in designul grafic, inclusiv
cerneluri pe baza de solvent, pe bazd de apd si vegetale.

e Recunoasteti impactul cernelurilor si al solventilor asupra mediului, in special in ceea ce
priveste emisiile de COV si productia de deseuri.

¢ Identificati avantajele si dezavantajele fiecarui tip de cerneald si solvent.

o Intelegerea aplicarii diferitelor tipuri de cerneluri si solventi in diverse procese de
imprimare.

e Familiarizarea cu reglementdrile si standardele UE referitoare la cerneluri si solventi.

e Dezvoltarea abilitatilor de cercetare si experimentare cu cerneluri si solventi sustenabili.

) Tntelegerea importantei sustenabilitatii in industria de design grafic.
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CAPITOLUL 11 - IMPRIMARE LA CERERE

INTRODUCERE (Semnul + si - pentru stingere)
INSERATI FUNCTIA VIDEO TRIMITE

BUTON - DESCARCARE CAPITOL

(¥

Rezultatele invatarii:

o Intelegerea conceptului de imprimare la cerere si a beneficiilor acestuia, inclusiv
economisirea costurilor si a timpului, precum si durabilitatea mediului.

e Sd recunoascd avantajele si dezavantajele serviciilor de imprimare la cerere.

o Invatati despre diferitele tehnologii de imprimare implicate in imprimarea la cerere, cum ar
fi imprimarea digitald, imprimarea prin serigrafie si imprimarea prin transfer termic.

e Dezvoltarea abilitatilor de a crea modele de imprimare la cerere si de a intelege cerintele
si restrictiile de proiectare.

e Obtineti experientd practicd in utilizarea platformelor si serviciilor de imprimare la cerere.

e Sdinteleagd importanta practicilor si a materialelor sustenabile in tipdrirea la cerere.

e Explorati exemple din viata reald si studii de caz privind aplicatiile de imprimare la cerere.

CAPITOLUL 12 - CUM SA SELECTATI CEA MAI SUSTENABILA
COMPANIE DE TIPARIRE

INTRODUCERE (Semnul + si - pentru stingere)
INSERATI FUNCTIA VIDEO TRIMITE

BUTON - DESCARCARE CAPITOL

Rezultatele invatarii:

o Intelegerea importantei sustenabilité&tii in designul grafic si a impactului imprimérii asupra
mediului.

e Aflati despre certificarile si politicile de mediu care indicd angajamentul unei companii de
tipdrire fatd de sustenabilitate.

e Recunoasteti beneficiile metodelor de imprimare ecologice, cum ar fi imprimarea digitalg,
cernelurile pe bazd de legume si solventii pe baza de apa.

e Dezvoltarea abilitatilor de cercetare si evaluare pentru a evalua practicile de
sustenabilitate ale diferitelor companii de tipdrire.

e Cunoasterea unor exemple reale de companii de tipdrire durabila si a proiectelor acestora.

o Incorporati considerentele legate de durabilitate in procesul de proiectare, de la selectarea
unei companii de tipdrire la alegerea materialelor si metodelor.
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CAPITOLUL 13 - COMUNICARE SI DIFUZARE [Cunoasterea

modului de abordare a designului grafic sustenabil pentru altii].

INTRODUCERE (Semnul + si - pentru stingere)

INSERATI FUNCTIA VIDEO TRIMITE

BUTON - DESCARCARE CAPITOL

Rezultatele invatarii:

Sd inteleagd importanta comunicdrii si a raspdandirii cunostintelor despre designul grafic
sustenabil.

Aflati despre initiativele si campaniile de promovare a designului grafic durabil in Uniunea
Europeana.

sa 1si dezvolte capacitatea de a incorpora principiile de proiectare durabild in activitatea
lor.

Dobéanditi experienta in utilizarea studiilor de caz, a prelegerilor invitate, a proiectelor de
grup, a resurselor online si a discutiilor pentru a preda designul grafic sustenabil.

Dezvoltarea gandirii critice si a abilitatilor de colaborare legate de practicile de proiectare
durabila.

CAPITOLUL 14 - CONCLUZIE

INTRODUCERE (Semnul + si - pentru stingere)

INSERATI FUNCTIA VIDEO TRIMITE

REFERINTA: https://www.un-lab.it/progetti-europei-circle/#1682331862128-3697d073-e1f0
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